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Organizacja zajec

® Prowadzacy:

® drWojciech Olszewski

® mail: w.olszewski@uwb.edu.pl

® tel.: 857388168

® konsultacje: pigtki 10:00 —11:30 (online lub pokoj 1057)
® Plan zajec:

® (Czesc 1: wstep, elementy programowania strukturalnego, tablice i klastry, wykresy,

hierarchiczna budowa programow, operacje na plikach.

Kolokwium 1 - Zajecia o7.

Czesc 2: rejestracja dzwieku, praca z plikami graficznymi oraz wideo:
® eksperyment ,Wyznaczenie predkosci dzwieku w powietrzu”,
® analiza statystyczna obrazu z mikroskopu TEM,
® eksperyment ,Obiekt w ruchu”.

Kolokwium 2 — Zajecia 14.
Kolokwium poprawkowe — Zajecia 15.




Organizacja zajec

® Zadania, dane do analizy:

® http://physics.uwb.edu.pl/wf/wolszewski w zaktadce Dla studentow —
Komputerowe techniki pomiarowe [LAB]

¢ Zaliczenie:

® W semestrze odbeda sie dwa kolokwia (zajecia 7i zajecia 14).
Maksymalna ocena z kazdego z kolokwiow wynosi 5o punktow.

® Warunkiem zaliczenia laboratorium jest uzyskanie powyzej 50% punktow z obu
kolokwiow.

® Dodatkowo studentowi przystuguje podejscie do kolokwium poprawkowego.
Odbedzie sie ono na ostatnich zajeciach.

® W przypadku niespetnienia powyzszych warunkow ostateczne podejscie do

zaliczenia przedmiotu odbedzie sie w trakcie trwania sesji poprawkowe;.



http://physics.uwb.edu.pl/wf/wolszewski
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Wstep

® LabVIEW - Laboratory Virtual Instrumentation Engineering Workbench

® srodowisko programistyczne uzywajace graficznego jezyka programowania
(potocznie nazywanego Q)

® opiera sie na komponentach prezentowanych w postaci symboli graficznych
potaczonych ze sobg przewodami

® nie wystepuja tu w jawnej postaci zmienne a przewody odzwierciedlajg sciezki
przeptywu danych

® jedne funkcje/komponenty wywotuja kolejne, przekazujac (lub nie) do nich dane

® komponent/funkcja zostanie wykonana tylko wtedy, kiedy dotra do niej wszystkie
dane wejsciowe

® dany program moze byc wykorzystany w innym jako podprogram

4 LabhVIEW

¢ fragmenty kodu sg kompilowane w czasie
rzeczywistym podczas jego tworzenia




Dostep do oprogramowania

® Program dostepny jest na komputerach znajdujacych sie w czytelni Biblioteki
Wydziatu Fizyki (wersja 2011)

® Program do pobrania ze strony National Instruments:
https://www.ni.com/pl-pl/shop/labview.html

LabVIEW 2020 EDITIONS LabVIEW NXG EDITIONS
\\\\\\ VIEWY editions are available in English, French, German, Korean, Japanese, and Simplified Chinese.
What Is L abVIEW? | I
a S a = Starting from 24 1.890,00/year 21 15.390,00 74 25.610,00
LabVIEW is systems engineering software for applications that require
test, measurement, and control with rapid access to hardware and data

Select software edition SELECT SELECT SELECT
InS|ghts‘ ' Free trial — — FREE TRIAL

= Recommended for desktop = Recommended for inline = Recommended for applications
START FREE TRIAL SELECT YOUR EDITION measurement applications advanced mathematics and requiring code validation
= Includes device drivers for NI

signal processing = Includes code and application
Key differentiators hardware and third-party = Required for signal processing deployment capabilities
instruments add-ons = Includes multiple software
= Includes basic mathematics and = Required for real-time and engineerin g add-ons
signal processing FPGA hardware
Included LabVIEW NXG editions LabVIEW NXG Base LabVIEW NXG Ful LabVIEW NXG Professional

® Mozliwosc uzyskania darmowej 6-miesiecznej licencji studenckiej po rejestrac;i
na stronie: https://lumen.ni.com/nicif/us/evallvstudent/content.xhtml



https://www.ni.com/pl-pl/shop/labview.html
https://lumen.ni.com/nicif/us/evallvstudent/content.xhtml

¢ Utworzenie nowego
lub otwarcie juz
Istniejgcego programu
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ang. Virtual Instruments (VI)
® Elementy sktadowe Wirtualnego Instrumentu:

® panel czotowy/frontowy (z ang. Front Panel)
symulacja ptyty czotowej rzeczywistego
przyrzadu
® przetaczniki, pokretta, wskazniki...
(z ang. Controls)

® wyswietlacze, wykresy...
(z ang. Indicators)

® schemat blokowy (z ang. Block Diagram)
kod zrodtowy w jezyku graficznym

Wirtualny Instrument

® Programy tworzone w LabVIEW nazywane s3 Wirtualnymi Instrumentami - z
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Panel czotowy

i3 Untitled 1 Front Panel — ] >

File Edit ¥iew Project Operate TJools Window Help T
=+

o> [+ (| 1N || 15pt Application Font |+ || 3o~ || s0o~ || 4~ En=R v| Search Y 24 L=
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 — przycisk uruchomienia programu (po uruchomieniu VI strzatka zmienia kolor na

czarny; przy btedach w diagramie strzatka jest ,ztamana”) ,, —
| |

2 — przycisk do ciggtego uruchamiania programu

3 — przycisk do przerywania wykonywania programu
4 — przycisk do wstrzymania lub wznowienia wykonywania programu "

/4 ] 7 . . . 3 Error list ;;l@
5 —wybor wtasciwosci czcionki —
6 — wyrownywanie potozenia elementow
7 —wyrownywanie odlegtosci miedzy elementami o e o

[ Ve P connecied L berminge of aillerent b, 1
Wihils Loop: conditional terming! ts not wired

8 —zmiana wymiarow grup obiektow

|

Dietals

9 —zmiana kolejnosci naktadania sie wybranych obiektow S s S T

Thex type of the sirkis custier of 3 elements, |
w

10 — okno pomocy ——] [ —




Panel czotowy

® Paleta przetaczniki, pokretta, wskazniki... (z ang. Controls)
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Po wyborze odpowiedniego obiektu przeciggamy go na
panel czotowy

#

Change Visible Palettes...



Panel czotowy

Zmiana rodzaju kursora — SHIFT + prawy przycisk myszy

¢ @ B ¥> &

zmiana ustawien wskaznika (,przyciskanie/akcja”)
zmiana potozenia, rozmiaru, wyboru obiektu
edycja tekstu i tworzenie napisow

tworzenie przewodow

rozwijanie menu obiektow
przewijanie/przesuwanie zawartosci okna
wstawianie punktow przerwania

sonda do probkowania wartosci sygnatu
kopiowanie koloru
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Schemat blokowy

{3 Untitled 1 Block Diagram * — O X
File Edit VMiew Project Operate JTocols Window Help mﬂ
i, . '..._:...‘tl'
I Lo |4iar | g |2 o g 12pt Application Font |« || §o~ ||=0a~ | |28~ || |*| Search % Y, |
|
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1 —wskaznik przeptywu danych w trakcie wykonania danej czesci programu
2 — przycisk zachowania wartosci przewodu

3 —wykonanie programu krok po kroku 1 (powoduje otwarcie pierwszej funkgji i
zatrzymanie sig, kolejne klikniecie powoduje wykonanie funkcji i zatrzymanie sie
na kolejnej)

4 —wykonanie programu krok po kroku 2 (powoduje otwarcie pierwszej funkcji,
jej wykonanie i zatrzymanie sie)

5 —wykonanie programu krok po kroku 3 (powoduje przejscie do ostatenie;
funkcji programu)

6 — porzgdkowanie diagramu




Schemat blokowy

® Paleta funkgcji (z ang. Functions)

® Obiekty podzielone sg na grupy

® Po wyborze odpowiedniego obiektu przeciggamy go na

schemat blokowy

* Mathematics
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® Zmiana rodzaju kursora — SHIFT + prawy przycisk myszy
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® Funkgje:

® Przewody:

wejscia

niepoprawne potaczenie

potaczenie whasciwe

Schemat blokowy

:ﬁ— wyjscia
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Labview data types
Wire Type Scalar 1D Array 2D Array
floating-point
Mumeric
integer
Boolean L TR EL LS LT ELEES e R LR
string e, Too0O0Eood RARARRARAR




Podstawowe funkcje matematyczne

® W LabVIEW dostepnych jest szereg funkcji matematycznych pozwalajacych na
wykonywanie roznego rodzaju obliczen.

® Paleta funkcji— Matematyka - ... egomng Qe
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Zadanie 1

® Wykonaj prosty kalkulator i przetestuj jego dziatanie

Kalkulator A+B
A+B [ )
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Zadanie 2

® Wykonaj wirtualny instrument wyznaczajgcy wartosci wyrazen S1i S2:

S1 = EaRd +\/sin2(t) + (u)z

L2 2
[+ - X — Y\?
s2= | —\/sm ®+ (=)

14,0009 | 4.90005




