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® Paleta funkcji — Programowanie
- Struktury:
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Elementy programowania strukturalnego

® W LabVIEW dostepnych jest szereg struktur pozwalajgcych na programowanie
strukturalne, podobnie jak w klasycznych jezykach programowanie.
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Struktura Sequence

® W klasycznych jezykach programowania instrukcje umieszczone w kolejnych
wierszach s3 wykonywane po kolei.

® W LabVIEW ze wzgledu na graficzny charakter programowania nie mozna
narzucic w ten sposob kolejnosci wykonywania polecen.
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Zadanie 3

® Na podstawie podanego schematu programu opisz jego dziatanie.
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Struktura While Loop

® Umieszczona w ramce struktury While Loop czesc programu jest powtarzana
tak dtugo, az zmienna dotaczona do zacisku w postaci czerwonego kotka
przybierze wartosc True lub False.
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Zadanie 4

® Wykonaj konwerter skal termometrycznych dziatajgcy do momentu wecisniecia
wytacznika.

Konwerter Temperatur

Whille Loop

Celsius Fahrenheit Kehian Rankine Mewton Dehsle
86 10 10 10 10

Trahrenneit = 32 + gTCelsiuS

Tkewin = 273,15 + Teersius

Trankine = 459:6373"' Trahrenheit

Thewton = 100 Tceisius

3
Tpelisie = E (100 — TCelsius)




Struktura Case

® W zaleznosci od wartosci zmiennej dotgczonej do zacisku ,, ?” wykonywany jest

fragment programu umieszczony w jednaj wybranej ramce. ;
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® Do zacisku wyboru moze byc podtaczony sygnat dowolnego
Add Case After

typu, nie tylko Boolean. Add Case Before
, Duplicate Case
® Liczba ramek moze byc dowolna. DE;EWECEEE
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. ’ . ) . . Make This Case Default
ramkach moze byc¢ podana jedna liczba, kilka liczb (3, 2, 3) lub Ve Thie The Defaut Cace
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Zadanie 5

® Wykonaj kalkulator wyznaczajgcy wartosc ilorazu dwoch liczb. W przypadku

dzielenia przez zero program powinien wyswietlic stosowny komunikat a w
wyniku wyswietlic nieskonczonosc.
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Struktura For Loop

® Umieszczona w ramce struktury While Loop czesc programu jest wykonywana
tyle razy, ile wynosi liczba dotaczona do zacisku z literg ,, N”. Sygnat dotgczony
do zacisku z literg ,,i” informuje o numerze aktualnie wykonywanej iteracji.

For Loop
ilosC powtorzen —— N

numer iteracji >




Zadanie 6

® Wykonaj wskaznik pokazujacy 10 razy liczbe losowg z przedziatu o - 10.

Liczha losowa

Liczha losows




Struktura For Loop

® Dla struktury For Loop mozna wykorzystac rejestr przesuwny umozliwiajacy
uzyskanie informacji o wartosci sygnatu w poprzednich iteracjach. Dzieki temu
wartosc wyznaczona przy danej iteracji moze byc wykorzystana przy nastepne;
Iteracji. S
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zostaje podana wartosc z zewnatrz, dlatego mozemy Replace with Whie Loog
podtaczyc do niego wartosc inicjujaca. Remove For Loop

Add Shift Register

W trakcie wykonania petli po raz ostatni, zacisk wyjscia
moze przekazac wartosc z petli dalej do programu.
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Zadanie 7

® Wykonaj program losujacy 100 razy liczbe z przedziatu 0-1. Kazda z
wylosowanych liczb porownywana jest z liczbg z poprzedniej iteracji. W wyniku
program powinien zwrocic najwiekszg ze 100 wylosowanych liczb oraz numer
iteracji w ktorej te liczbe wylosowano.

Majwieksza liczba losowa
0,9961.2.
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Zadanie 7

Majwiskzza icha bosows
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Struktura Formula node

® Formula Node jest strukturg pozwalajgca na wykonanie kodu zapisanego w
postaci tekstowej. Jest bardzo wygodna przy programowaniu duzej liczby
obliczen algebraicznych. o

Visible [tems
Formula Mode HEIF‘

I x2=xl+2 I Examples

Zmienna Wejécia — <+«— 7mienna WYJSCIa Description and Tip...

Breakpoint
Structures Palette
Add Input

: Y . i _ Add Output
® Aby dodac zmienne wejsciowe i wyjsciowe nalezy aktywowac
menu kontekstowe (prawy klawisz myszy) i wybrac opcje
Add Input lub Add Output.
® W ramce nalezy wpisac nazwe zmiennej, ktora bedzie stosowana w kodzie.
® Kazda linia komend musi byc zakonczona srednikiem.
® Kazda zmienna uzywana w ramce musi by¢ zadeklarowana.

Properties



Zadanie 8

® Wykonaj wirtualny instrument podajacy rozwigzania rownania kwadratowego.
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