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Tablice i klastry

® W LabVIEW dostepne sg dwa rodzaje grupowania danych:

® tablice (ang. array) — stuzy do grupowania danych tego samego typu

® klastry (ang. cluster) — stuzy do przechowywania danych roznego typu
® Paleta Controls — Classic/Modern — Array, Matrix, ...

® Paleta Functions — Programming — Array lub Cluster
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Tablice

® Tablica moze przechowac maksymalnie 23* elementow w kazdym wymiarze

® Elementy tabeli indeksowane sg kolejnymi liczbami naturalnymi (o, 1, 2, ..., n-1)

® Tworzenie tablicy:

Array Array 2
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Tablice

® Tablica moze byc utworzona przy wykorzystaniu petli For oraz While dzieki
funkgji indeksowania

® w tunelu wyjsciowym, przy kazdym wykonaniu petli, dodawana jest do

tablicy pojedyncza komorka
Witaczone indeksowanie
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® Wtaczenie/wytgczenie indeksowania:
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Zadanie g

® Wykonaj wirtualny instrument tworzacy tablicy n x m z losowymi liczbami z

przedziatu o - 10. Uzytkownik powinien miec¢ mozliwosc zdefiniowania ilosci
wierszy i kolumn tablicy.
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Tablice

® Tablica moze rowniez byc podana na tunel wejsciowy:

® przy wigczonym indeksowaniu instrukcje w petli bedg wykonane na kazdym
elemencie tablicy

® przy wytaczonym indeksowaniu do wnetrza petli przekazywana jest cata
tablica
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® Operacje na tablicach wykonuje sie przy wykorzystaniu funkcji z grupy Array
palety Functions - Programming
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® Rozmiar tablicy:
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® Inicjalizuj tablice:
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Tablice

Dodanie elementu tablicy:
Array
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Tablice

® Wybieranie elementu tablicy:
Array
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Zadanie 10

® Stworz instrument wirtualny, ktory po wczytaniu jednowymiarowej macierzy
wejsciowej przemnozy kazdy jej element przez kolejne liczby naturalne
(pierwsza komorka x1, druga komorka x2, trzecia komorka x3 itd.)

Tablica wejsciowa

Tablica wyjsciowa
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Zadanie 11

® Stworz instrument wirtualny, ktory w dwuwymiarowej macierzy wejsciowe;j
zamieni wszystkie elementy rowne o na elementy rowne 10.
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Klastry

® Obiektu typu klaster uzywamy do potaczenia roznych sygnatow, np. w celu
przekazania ich na diagramie pojedyncza linig lub zapisania do pliku pojedyncza
funkcja.

® Klastry tacza elementy roznego typu, jednak w pojedynczym klastrze nie mozna
taczyc kontrolek i wskaznikow!

® Tworzenie klastra:
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Klastry

® Zmiana kolejnosci elementow klastra (domysinie elementy numerowane s3
wedtug kolejnosci ich dodawania):
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Klastry

® W grupie Claster palety Controls — Programming dostepne sg funkcje
umozliwiajgce wykonywanie operacji na klastrach:

Q Search “
»

431 Functions
Programming

Measurement 10
Instrurnent /0
Vision and Motion
Mathematics
Signal Processing

Data Communication

Connectivity

Control Design & Simulation

Express
I
Input Signal Analysis

4 4
o (ol
Sig Manip Exec Control

Addons

Favorites

User Libraries

Select a V...

3

Cutput

=x'
I

Arith & Com...

Change Visible Palettes...

¥ {2 Programming

<21 Cluster, Class, & Variant

1 Cluster, Class, & Variant ‘
bk 3
! [E]
! 2
| Structures Array Cluster, Clas...
' g g miis
> e
Mumeric Boolean String Unbundle By...
B o’ =" = E
) ES h —=
Compariscn Timing Dialog & Use...| Build Cluster...
=" b —
i o ==
File 170 Waveform  Application ...| Cluster Cons...
» 3 =
(o ¥
'—-> J DS el
y Synchronizat.. Graphics & 5. Report Gener.., Call Parent ...
' 0
»
LV Object Co...

Bundle By M...

m-¢| =1
wm+| =
m=¢| =1
m=¢| 1

Index & Bun...

To More Spe...

e

Get LV Class ...

-

Unbundle

Cluster To Ar...

;

To More Gen...

o
b

Get LV Class ...

&

Bundle

Array To Clu...

S
N

Prezerve Run...

sl

WYariant




Klastry

® Rozdzielanie/taczenie poszczegolnych sygnatow:
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Zadanie 12

® Stworz instrument wirtualny, ktory w sposob ciggty pozwoli na podawanie
wartosci numerycznej ustawianej na pokretle oraz wskaznika LED przetgcznika.
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Klastry

® Szczegolnym klastrem wykorzystywanym w LabVIEW jest informacja o btedzie,
ktory wystapit podczas wykonywania programu.

® Wiele procedur posiada zacisk wyjsciowy typu klaster error out.
® Klaster taki sktada sie ze:

® zmiennej logicznej status (True — gdy wystapi btad)

® zmiennej numerycznej code (kod btedu)

® zmiennej tekstowej source (nazwa podprogramu, w ktorym wystapit btad)
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