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Hierarchiczna budowa programu

Dobrg praktyka programowania w LabVIEW jest ograniczony rozmiar diagramu:

® zbyt duzy diagram powoduje, ze program jest mato przejrzysty, trudno w nim
odnalezc¢ btedy, dokonac zmian.

_____________________

.....................

Strukture hierarchiczng programu wyroznia fakt, ze fragmenty kodu, stanowigce
zamknietg catosc zastgpione sg przez podprogramy (SubV/) symbolizowane na
diagramie jako pojedyncze ikony.

Podprogramy moga wykorzystywac inne podprogramy itd. az do procedur najnizszego
poziomu. Nie ma ograniczen w ilosci warstw w hierarchii.

Poszczegolne podprogramy moga byc sprawdzane/modyfikowane oddzielnie, bez
niecznosci ingerencji w schemat programu gtownego.



Hierarchiczna budowa programu

® SubVI stanowi osobny plik (.vi) i jest opisany w podobny sposob co ViI:
® zawiera wejscia, wyjscia
® reprezentowany jest jako ikona

® Gtowne zalety SubVI:

® tatwosc reprezentacji skomplikowanego kawatka programu w postaci ikony,
oraz lepsza czytelnosc programu

® osobny plik z SubVI pozwala na zastosowanie w roznych projektach
® Wady SubVi:

® zewnetrzny plik moze zapodziac sie i spowodowac iz projekt VI nie bedzie
funkcjonowac (jest to w prawdzie wina programisty, niemniej jednak
nadmiar plikow moze byc nieco ktopotliwy)

® niedoktadnie zdefiniowane wartosci poczatkowe SubVI moga byc przyczyna
nieprawidtowego funkcjonowania algorytmu



Hierarchiczna budowa programu

® Tworzenie SubVI:

® tworzymy panel frontowy i diagram blokowy
® sprawdzamy funkcjonowanie

® projektujemy ikone podprogramu

® odpowiednim terminalom projektu przypisujemy kontrolki i wyjscia



Zadanie 16a

® Wykonaj prosty wirtualny instrument ktory na podstawie wprowadzonej
temperatury w stopniach Fahrenheita zaswieci jedng z trzech diod (gaz, ciecz,
Ciato state). Zapisz tak przygotowany VI jako zadanie16a.vi
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Hierarchiczna budowa programu

® Projektowanie ikony:

® kazdy podprogram uzyty w innym programie/podprogramie powinien miec
witasng ikone pozwalajaca na jego tatwe zidentyfikowanie

® mozna skorzystac z ikony domysinej, ale trudno bedzie odroznic
poszczegolne podprogramy

® W celu wykonania ikony klikamy prawym przyciskiem myszy na polu ikony w
prawym gornym rogu panelu frontowego i wybieramy opcje Edit Icon...
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Hierarchiczna budowa programu

® Wykorzystujac narzedzia dostepne w edytorze projektujemy witasng ikone.

® lkone mozna rowniez wykonac w dowolnym innym edytorze i skopiowac j3 z
wykorzystaniem funkcji Schowka.
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Hierarchiczna budowa programu

Definicja zaciskow podprogramu:
® Nalezy zdefiniowac ile wejsc i wyjsc ma miec nasz podprogram

W tym celu klikamy prawym przyciskiem myszy na polu zaciskow w prawym
gornym rogu panelu frontowego, wybieramy opcje Patterns, a nastepnie
interesujacy nas predefiniowany przypadek.
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Hierarchiczna budowa programu

® W przypadku przyktadu 16a mamy 1 kontrolke wejscia (temp. w F) oraz 3
wskazniki wyjscia (diody). Potrzebujemy zatem nastepujacego uktadu zaciskow:
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® Aby przypisac obiekty na panelu poszczegolnym zaciskom, nalezy:

® kursorem w postaci szpulki klikng¢ w wybrane pole zacisku (pole zmieni
kolor na czarny),

® kliknac obiekt na panelu frontowym odpowiadajacy polu zacisku (pole
zmieni kolor na odpowiadajacy typowi zmiennej),

® kliknac | iej lu front ~ o
iknac na wolnym miejscu na panelu frontowym, @ﬂm‘ @@ﬂg
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® czynnosci powtorzyc dla wszystkich zaciskow.
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Hierarchiczna budowa programu

® Gotowy podprogram, po utworzeniu ikony i zaciskow nalezy zapisac do pliku.

® Nastepnie aby go wykorzystac, na diagramie blokowym programu gtownego
nalezy wybrac z palety Functions pozycje Select a VI i wskazac wybrany

ikona reprezentujgca podprogram
Wraz z pomocg opisujaca poszczegolne zaciski
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Zadanie 16b

® Wykonaj to samo zadanie z wykorzystaniem utworzonego wczesnie;
podprogramu.
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Hierarchiczna budowa programu

® Istniejg trzy metody programowania:

® z gory do dotu (top-down) — planuje sie catosc programu, a nastepnie
stopniowo przechodzi sie do szczegotow,

® z dotu do gory (bottom-up) — polega na sktadaniu catosci programu gtownego
z wczesniej przygotowanych podprogramow,

® lub z wykorzystaniem obu powyzszych jednoczesnie.

® Aby zobaczyc hierarchie programu wraz z wzajemnymi powigzaniami miedzy
poszczegolnymi podprogramami nalezy wybrac opcje View — Vi Hierarchy
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Zadanie 17

® Stworzyc narzedzie wirtualne, ktore po otrzymaniu liczby rzeczywistej zwroci 3
cyfry odpowiadajgce odpowiednio ilosci jednostek, dziesigtek i setek danej
liczby rzeczywistej.

Nastepnie uzyc tego narzedzia w osobnym narzedziu wirtualnym, ktore
wyswietli sume cyfr, z ktorych sktada sie wprowadzona liczba rzeczywista.
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