Komputerowe techniki
pomiarowe [LAB]

Wojciech Olszewski

Zajecia 11



431 Graphics & Sound

Praca z plikami graficznymi
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® Obstuga plikow graficznych w LabVIEW odbywa sie poprzez funkcje dostepne w palecie
Functions B Programming 2 Graphics & Sounds B Graphics Formats oraz Picture
Functions
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Praca z plikami graficznymi

® Woczytany obraz zawiera informacje o:
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typie pliku — obecnie opcja nieaktywna,
gtebi koloru — liczbie bitow uzytych do reprezentacji koloru piksela (im wyzsza,
tym wieksza jest rozdzielczosc tonalna kolorow),

3a. (24 bit) kolorze poszczegolnych pikseli — kazdy piksel okreslaja trzy kolejne liczby

3b.

4.

5.
6.

(R,G,B) z przedziatu o - 255,

(8 bit) pozycji na skali kolorow odpowiadajacej kolorowi danego piksela,
masce — wskazujacej piksele z opcja przezroczystosci (opcja aktywna jedynie
w przypadku plikow png),

kolorze w 8 bitowej skali,

wspotrzednych opisujacych prostokat ograniczajacy obraz (wartosci podane
w pikselach).

forma forma
szesnastkowa (R, G, B)

i #15B2D3 - rgb(21, 178, 211)
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Zadanie 25a

® Weczytaj i wyswietl plik graficzny zadanie2s.jpg.
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Praca z plikami graficznymi

® Obiekty typu Property Nodes umozliwiajg skonfigurowanie kontrolek/wskaznikow
decydujac o ich atrybutach.

® Property node wstawiamy z palety Functions B Programming & Application Control
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Zadanie 25b

® Zmodyfikuj poprzedni wirtualny instrument w taki sposob, aby rozmiar wskaznika pliku
graficznego automatycznie dopasowywat sie do wielkosci wczytywanego pliku
graficznego.
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Praca z plikami graficznymi

® Waznym zagadnieniem w przetwarzaniu obrazow jest filtracja obrazow, czyli takie
przeksztatcenie obrazu, ktore poprzez odpowiednia jego zmiane, pozwala na pozbycie
sie z obrazu niepozadanych efektow (szum, znieksztatcenia) lub tez na wydobycie
uzytecznych informacji (np. wzmocnienie krawedzi, poprawienie jakosci obrazu).

Najprostszym przyktadem takiej filtracji jest ingerencja w kazdy piksel obrazu z osobna,
gdzie ,zawartosc” piksela obrazu wynikowego L’, zalezne jest od jednego piksela z
oryginalnego obrazu L, np. zmiana wartosci jasnosci pikseli o statg wartosc.
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Zadanie 26

® Wykonaj wirtualny instrument, ktory pozwoli na manipulacje jasnoscig obrazu (w czasie

rzeczywistym) a po wcisnieciu przycisku stop zapisze nowy plik z przetworzonym
obrazem:
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Przetworzony obraz

Na suwaku ustawiamy jedna liczbe

z przedziatu o — 255. Dla kazdego
piksela obrazu nalezy odjac ustawiona
liczbe od kazdej sktadowej (R, G, B).




Zadanie 26

® Wykonaj wirtualny instrument, ktory pozwoli na manipulacje jasnoscig obrazu (w czasie
rzeczywistym) a po wcisnieciu przycisku stop zapisze nowy plik z przetworzonym
obrazem:
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