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® Do obstugi kamer stuzg funkcje znajdujace sie
w palecie Functions - Vision and Motion —
NI-IMAQ:

® NI-IMAQ - obstuguje tylko sprzet National
Instruments,

® NI-IMAQdx - potrzebne do korzystania
z zewnetrznych urzadzen do akwizycji obrazuy,

® NI-IMAQ I/O - interfejs APl sterownika uzywany
wytgcznie do programowania kart akwizycji
obrazu National Instruments Vision RIO.

® Do obrobki sygnatu/obrazu wykorzystuje sie funkcje
z palet Vision Utilities, Image Processing oraz
Machine Vision.
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Zadanie 31

® Wykonaj wirtualny instrument przechwytujacy i pokazujacy obraz z kamery:

While Loop
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Zadanie 32

IMAG Create

While Loop

® Zmodyfikuj poprzedni instrument wirtualny w taki sposob, aby umozliwiat
przechwycenie i zapisanie jednej klatki z obrazu kamery:

IMAQdx Open Cameravi  IMACx Configure Grab.vi IMAQdx Grab.vi IMA&Cdx Close Camera.vi
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Zadanie 33

® Wykonaj wirtualny instrument, ktory pokaze oryginalny obraz z kamery, obraz w
odcieniach szarosci oraz obraz z wykrytymi krawedziami:
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Zadanie 33

® Wykonaj wirtualny instrument, ktory pokaze oryginalny obraz z kamery, obraz w
odcieniach szarosci oraz obraz z wykrytymi krawedziami:

IMAQdx Open Camera.vi IMAQdx Configure Grab.vi IMAQdx Grab.vi IMAQdx Close Camera.vi
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Zadanie 34

® Wykonaj wirtualny instrument ktory w zaznaczonym obszarze (ROI) sprawdzi kolor
danego przedmiotu (czerwony, zielony, niebieski) i zapali odpowiednia diode:
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Zadanie 34

® Wykonaj wirtualny instrument ktory w zaznaczonym obszarze (ROI) sprawdzi kolor
danego przedmiotu (czerwony, zielony, niebieski) i zapali odpowiednia diode:
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