Zalacznik nr 2 do Uchwaty nr 193
Rady Wydziatu Fizyki Uniwersytetu
w Biatymstoku z dnia 18.02.2019

PROGRAM STUDIOW - Cze$¢ A

1 INFORMACJE OGOLNE

1. Umiejscowienie kierunku w dyscyplinie/dyscyplinach naukowych, do ktorych odnoszg si¢ efekty uczenia si¢: nauki fizyczne, astronomia, automatyka, elektronika i elektrotechnika, matematyka, informatyka, nauki
prawne, o zarzadzaniu i jakoSci, o bezpieczenstwie, o kulturze fizycznej, jezykoznawstwo, historia.
2. Nazwa kierunku: Fizyka

3. Oferowane specjalnosci: Fizyka gier komputerowych i robotéw

4. Poziom ksztatcenia: Studia pierwszego stopnia

5. Profil ksztalcenia: Ogélnoakademicki

6. Forma studiow: Stacjonarne

7. Liczba semestréw: 6

8. Laczna liczba punktéw ECTS konieczna do uzyskania kwalifikacji odpowiadajacych poziomowi ksztatcenia: 184
9. Laczna liczba godzin dydaktycznych: 2185

10. Program uchwalony na posiedzeniu RW w dniu 25/02 /2019, obowiazuje od roku akademickiego: 2019/2020

Il MODULY KSZTALCENIA
WSKAZNIKI ILOSCIOWE - Punkty ECTS w ramach zajec:
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K WOLK W02, K W03 Wstep do fizyki / Introduction to Physics 8,0 5,4 8,0 1,2 8,0
K_W04, K. W05, K W08, Mechanika / Classical Mechanics * 8,0 5,4 8,0 1,2 8,0
K_W09, K W10, K W11, Elek Electrici d
- K W12, K W13, e try(.:zncismmagnetyzm / Electricity an 8.0 5.4 8.0 12 8,0
£ [kwiskwis Kk wis, Magnetism
T W17, KW_18, K W19, Egzamin lub zaliczenie w formie ustnej i/lub|Termodynamika / Thermodynamics * 6,0 3,6 6,0 0,6 6,0
2 K_ W20, K_ W29, K U01, | . . . .
8 K U02 K U06 pisemnej lub indywidualny projekt _ - _
é K_U07,K _UOS’ zaliczniowy /egzaminacyjny lub zbiorowy Dynamika uktadéw ztozonych 5,0 4,2 5,0 0,6
% K:U09:K:U10: K U11, projekt zaliczeniowy/egzaminacyjny. Wstep do astronomii / Introduction to Astronomy 2,0 1,8 2,0 0,6 2,0
|
Y |%-UL2,KUL3, K UL4, Optyka i fale 6,0 42 6,0 1,2
K_U15,K_U16,K_U17,
K U18,K 01, K K02, Budowa materii 6,0 4,2 6,0 0,6 6,0
K_K03, K_K04, K_KO05,
K_K06 Obliczeniowa dynamika ptynow 6,0 3,6 6,0 1,2
suma| 55,0 37,8 55,0 8,4 0,0 0,0 0,0 38,0
Wstep do r.natematykl / Introduction to 5.0 36 5.0 0,0
© Mathematics*
N = |K.W06,K.W07,K_ W23,
2% |k w24 K W26. K U03 Rachunek rézniczkowy i catkowy I 5,0 4,2 5,0 0,6 5,0
5 © K U04 'K VoS i(l_JZZ " |Egzamin lub zaliczenie w formie ustnej i
Z % — oo T A% |/lub pisemnej Rachunek rézniczkowy i catkowy II 6,0 4,8 6,0 0,6 6,0
~ % |K.U24,K_U25K K01,
E' £ |K_KO03, K K05 Algebra / Algebry and Geometry * 6,0 4.8 6,0 0,6
Metody numeryczne i algorytmy 6,0 4,2 6,0 1,8
suma| 28,0 21,6 28,0 3,6 0,0 0,0 0,0 11,0




< Systemy operacyjne 4,0 2,4 4,0 1,2
g
5 _i K W23, K_ W24, K W25, |Egzamin lub zaliczenie w formie ustnej i/lub |Programowanie strukturalne 4,0 2,4 4,0 1,2
N
5 & [JKW26,KU22 K U23, pisemnej lub indywidualny projekt ] ]
& § K_U24,K_U25,K K01, |zaliczniowy/egzaminacyjny lub zbiorowy Programowanie obiektowe 40 24 40 1.2
;’l ‘E K_K02, K K03 projekt zaliczeniowy/egzaminacyjny. Modelowanie 3D 3,0 1,8 3,0 1,2
=
Programowanie réwnolegte 3,0 2,4 3,0 1,2
suma| 18,0 11,4 18,0 6,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Grafika komputerowa 2D 2,0 1,8 2,0 1,2
Programowanie skryptowe 5,0 3,0 5,0 1,8
% Wstep do elektroniki 4,0 3,0 4,0 1,8 4,0
&)
>
@ Wizualizacja danych 2,0 1,8 2,0 1,2
S
15 Programowanie mikroprocesoréw 4,0 2,4 4,0 1,2
Q.
= K_W01, K.W23, K.W24, Pragramowanie gier 2D 3,0 2,4 3,0 1,8
g K_ W25, K W26, K W27, |Egzamin lub zaliczenie w formie ustnej i/lub _ —
E, K_W28,K U22,K_U23, |pisemnejlub indywidualny projekt Programowanie grafiki 3D 50 3,0 50 18
é K_U24,K_U25,K U26, |zaliczniowy/egzaminacyjny lub zbiorowy  |gpliczeniowa fizyka gier 50 30 50 18
% K_U27,K_KO01,K K02, |projektzaliczeniowy/egzaminacyjny.
= K K03 Komputery SBC 5,0 3,0 5,0 1,8
5]
&)
E Programowanie LabVieW 3,0 2,4 3,0 0,6
N
% Sygnaty i systemy 4,0 3,0 4,0 1,8
<+
EI Projektowanie i druk 3D 3,0 2,4 3,0 1,2
Programowanie gier 3D 3,0 2,4 3,0 1,8
Internet rzeczy (IoT) 2,0 1,8 2,0 1,8
suma| 50,0 35,4 50,0 21,6 0,0 0,0 0,0 4,0
. Lektorat jezyka angielskiego 6,0 4,8 6,0 6,0
5]
%o Wychowanie fizyczne 0,0 0,0 0,0 0,0
o
L Etyka i infi t 1,0 1,0 1,0 1,0
'g K W30, K W31, K U28, |Egzamin lub zaliczenie w formie ustnej i/lub yxa 1prawo winformatyce
.}; K_U29,K K02, K K03, |pisemnejlub indywidualny projekt InZynieria oprogramowania 1,0 1,0 1,0 1,0
ISy K_07 zaliczniowy - — _
& Historia nauki / History of Physics * 3,0 1,8 3,0 3,0 3,0
;ZI Podstawy przedsiebiorczosci 2,0 2,0 2,0 2,0
=
Prawne aspekty dziatalno$ci naukowej i zawodowej 1,0 1,0 1,0 1,0
suma| 14,0 11,6 14,0 0,0 8,0 6,0 0,0 3,0
= -
§ -2 K W04, K W05, Zaliczenie w formie ustnej i/lub pisemnej Elementy fizyki wspoétczesnej 3,0 1,8 3,0 1,2
il 2 8 |KU01,K U02,K K01, [lubindywidualny projekt
s 2 5-': K_KO03, K_K04, K_KO05, zaliczniowy/egzaminacyjny lub zbiorowy
E 2 |K_K06 projekt zaliczeniowy/egzaminacyjny. Seminarium dyplomowe 16,0 3,2 16,0 12,8 16,0
o 9
sumal| 19,0 5,0 19,0 14,0 0,0 0,0 0,0 16,0
N
-g _ Zaliczenie w formie ustnej i/lub pisemnej |pyzedmiot monograficzny * a a a
;| I ; lub indywidualny projekt
=S 2 zaliczniowy/egzaminacyjny lub zbiorowy _ _ _
As projekt zaliczeniowy/egzaminacyjny. Przedmiot na innym kierunku* a a a
suma| 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
EACZNA LICZBA punktéw ECTS ZE WSZYSTKICH MODULOW| 184,0 | 122,8 184,0 53,6 8,0 6,0 0,0 72,0

* Przedmiot moze by¢ realizowany w jezyku angielskim. Zajecia po angielsku z modutéw 1-5 mogq by¢ realizowane na specjalnosci "Fizyka".

** Dotyczy kierunkow, ktére nie sq przypisane do obszaru nauk humanistycznych lub spotecznych.

a llos¢ punktow ECTS, rodzaj i termin zajec, rodzaj zaliczenia sq uwarunkowane ofertq przedmiotu i zapotrzebowaniem studentow.




111 WSKAZNIKI PROCENTOWE

1. Procentowy udziat punktéw ECTS za zajecia wymagajace bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia: 67%

2. Procentowy udziat punktéw ECTS uzyskiwanych wskutek realizacji modutéw/przedmiotéw do wyboru (min. 30%): 40%

3. Procentowy udziat punktow ECTS uzyskiwanych wskutek realizacji zaje¢ w jezyku obcym (w 1acznej liczbie punktéw ECTS przewidzianych programem studiow): a) zaje¢ a) 25%
0

obligatoryjnych, ktére moga by¢ realizowane w jezyku obcym

4. Procentowy udziatl punktéw ECTS uzyskiwanych wskutek realizacji modutéw zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne, dla kierunkéw o profilu praktycznym (powyzej 50%):

nie dotyczy

5. Procentowy udziat punktéw ECTS uzyskiwanych wskutek realizacji modutéw zaje¢ zwigzanych z prowadzong w uczelni dziatalnoscig naukowa w dyscyplinie/dyscyplinach do ktérych

przyporzadkowany jest kierunek studiéw, dla kierunké6w o profilu ogélnoakademickim (powyzej 50%): 60,5%
6.Procept9wy udziat punktoéw ECTS uzyskanych w skutek realizacji modutow zaje¢ zwigzanych z poszczeg6lnymi dyscyplinami naukowymi, do ktérych odnosi sie program studidow: 60.5%
a) nauki fizyczne '

b) astronomia 0,5%
c) automatyka, elektronika i elektrotechnika 1,1%
d) matematyka 9,8%
e) informatyka 21,9%
f) nauki prawne 1,1%
g) nauki o zarzadzaniu i jakoSci 0,8%
h) nauki o bezpieczenstwie 0,2%
i) nauki o kulturze fizycznej 0,0%
j) jezykoznawstwo 3,3%
k) historia 0,8%

IV WARUNKI UKONCZENIA STUDIOW ORAZ UZYSKIWANY TYTUL ZAWODOWY

Uzyskanie co najmniej 184 ECTS, zdanie egzaminu dyplomowego. Absolwent uzyskuje tytut zawodowy licencjata.




